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PENGUIN ON
ICE PRINTABLE

1. Follow the path

Yuk isi kotak dengan tanda panah untuk menunjukkan
penguin ke arah yang benar menuju iglo!
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2. Code the Sequence

Yuk ikuti kode tanda panah pada contoh, kemudian warnai
penguin sesuadi warna kode panah untuk memberikan arah
jalan penguin menuju ke kolam!
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3. Debugging Fun

Yuk ikuti jalur kode panah dengan mewarnai kotak kosong
menyesuaikan warna kode panah di halaman kedua untuk
memberikan arah jalan penguin menuju ke iglo!
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4. Create Your Maze

Yuk arahkan penguin menuju iglo, buatlah garis jalan
menuju iglo!
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5. Sorting Color

Yuk warnai penguin sesuai dengan warnanyal
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